
 

MASA Group lance la version 3.0 de 
SWORD Officer Training 

le logiciel de simulation de référence 
pour l’entraînement au commandement 

La nouvelle version de Sword Officer Training intègre une connexion au « jeu 

sérieux »  VBS 2 de Bohemia Interactive pour une représentation virtuelle immersive 

en 3D de situations locales. 

 

Paris le 16 juin 2008. MASA Group annonce la version 3.0 de Sword Officer Training 
qui confirme son avance en intégrant une série d’évolutions majeures dont la 
connexion à VBS 2, réalisée en partenariat avec les deux sociétés australiennes 
Bohemia Interactive, éditeur du jeu, et Calytrix intégrateur de référence et 
fournisseur de la solution LVC Game. 

Sword Officer Training est un logiciel de simulation destiné à l’entraînement des 
officiers de l’Armée de Terre. Il leur permet de se confronter à des situations aussi 
diverses qu’extrêmes sur des théâtres d’opération très différents et face à des 
ennemis conventionnels ou non. Les officiers peuvent ainsi mettre leurs doctrines à 
l’épreuve des faits avec 300 missions et analyser la portée et les résultats de leurs 
décisions. Ils peuvent ainsi personnaliser leurs unités ou choisir parmi la centaine 
d’unités standards, définir le type d’ennemi qui agira ensuite de façon automatisée 
et se former seuls ou en réseau à l’exercice du commandement. 

Grâce à la connexion à VBS 2 de Bohemia Interactive Australia réalisée avec le 
middleware LVC game de Calytrix Australia, la simulation gagne très nettement en 
réalisme. En effet, l’utilisateur peut visualiser en 3D le théâtre des opérations et 
assister à l’engagement « en direct ». Les positions matérialisées sur la carte d’état 
major prennent ainsi un tout autre relief et contribuent à une immersion encore plus 
forte dans la simulation garantissant ainsi l’efficacité de l’outil dans la formation des 
cadres de l’Armée de Terre. 

Sword Officer Training bénéficie des technologies de modélisation du 
comportement humain développées par MASA Group pour SCIPIO, le système de 
simulation pour l’entraînement des postes de commandement de l’Armée de Terre. 
Un système qu’à la demande de la Défense Nationale MASA Group va faire évoluer 
en co-traitance avec Thales pour intégrer les nouvelles menaces et l’évolution des 
missions de l’Armée de Terre en zone urbaine. La technologie de modélisation du 



comportement humain trouve également des applications civiles, notamment dans 
la création d’avatars autonomes pour les univers persistants tels que Second Life. 

La démonstration de Sword Officer Training 3.0 sera visible sur le stand de MASA 
Group qui accueille également Bohemia Interactive Australia, créateur de VBS 2, et 
Calytrix Australia, intégrateur de référence et fournisseur de la solution LVC Game, 
pendant toute la durée d’EUROSATORY. 

A propos de MASA Group 

MASA Group est un éditeur de logiciels basés sur des technologies de pointe et 
destinés à modéliser des opérations complexes afin d’apporter une aide à la 
décision. MASA Group propose des solutions en matière de simulation 
comportementale pour des applications de Défense et de sécurité civile mais aussi 
pour la création d’avatars autonomes dans des univers persistants tels que Second 
Life ; des solutions d’optimisation, notamment dans le domaine de l’environnement 
par la rationalisation des tournées de ramassage des déchets et enfin dans celui de 
l’apprentissage statistique appliqué à l’amélioration des processus de contrôle dans 
la production industrielle de semi-conducteurs.  MASA Group a été créée en 1996 et 
bénéficie depuis sa création du soutien de Qualis, son principal actionnaire. 
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